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1. DEFINICION

Se trata de una metodologia que sirve para ensefiar los mismos conceptos a todos los
alumnos en un aula heterogénea, el curriculum multinivel da respuesta a todos los nifios y
nifnas.

En esta ensefianza se mantiene la referencia de unos contenidos cuyos aprendizajes son
comunes para todos, y unos objetivos que estaran ajustados al nivel de competencia de

cada uno de los alumnos. En este sentido, lo Uinico que varia es el nivel de dificultad entre

unos y otros, la forma de aprender, las fuentes de informacion que utilizan, recursos, etc.

Para ello, se debe partir de una evaluacion de los estudiantes, conociendo las fortalezas y
debilidades de cada uno. En el aula, debe prevalecer un ambiente de inclusion, todos los
alumnos tienen que participar en tareas comunes, de manera que se les proporcione

fuentes de informacidon que permitan que todos ellos aprendan.

Ademas, el multinivel permite trabajar el tema de las inteligencias multiples, teoria que

influye de forma positiva en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

2. INTRODUCCION Y CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

El trabajo que se expone a continuacion se basa en el desarrollo de una unidad didactica
con la estrategia adaptable del multinivel, la cual tiene por titulo “Animales a toda rima”.
Esta programada para el curso de 32 de Educacion Primaria, englobando la asignatura de

Lengua Castellana y Literatura.

Esta unidad didactica esta planteada a través de un enfoque globalizador, en la que
nuestros alumnos y alumnas seran protagonistas de su aprendizaje. Como se puede ver en
la imagen, la distribucién del aula es grupal, constituida por cinco grupos de cinco
alumnos, de modo que todos ellos queden enfocados hacia la mesa del profesor y hacia la

pizarra.

ANIMALES A TODA RIMA. ANDREA ALVAREZ Y FELIPE BERNAL



Encontramos alumnos de distintas nacionalidades (comprenden el lenguaje bastante
bien, aunque en ocasiones muestran pequeiias dificultades en la expresion oral y escrita),
nifios con altas capacidades, un alumno con dificultades en la adquisicién del lenguaje y

otro con retraso madurativo.

3. OBJETIVOS

% Identificar, memorizar, analizar y expresar un poema.

% Identificar una onomatopeya y saber emplearla en textos propios.

% Localizar los sustantivos, y clasificarlos en comunes y propios, e individuales y
colectivos, concretos y abstractos.

« Conocer las distintas maneras de representar graficamente el fonema /k/ (ca, co,
cu, que, qui) y el fonema /z/ (za, zo, zu, ce, ci).

% Diferenciar una fabula de otros textos y comprender sus moralejas.

% Crear nuevas fabulas.

« Desarrollar estrategias basicas de aprendizaje.
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4. CONTENIDOS

» Conceptuales:

Definicidn, caracteristicas y moraleja de una fabula.

Recursos graficos de la comunicacidn escrita: conocimiento e
interiorizacion de la relacion entre lengua oral y escrita. Las onomatopeyas.
Los sustantivos y sus clases.

Reglas ortograficas: fonema /k/y fonema /z/).

Reconocimiento de estrofas en un poema.

Clasificacion de estrategias para recitar un poema.

* Procedimentales:

Creacidn de una fabula, siendo capaces de personificar a los protagonistas
que en este caso son animales.

Manejo de los diferentes tipos de sustantivos.

Construccion y aplicacion de palabras ante las reglas de ortografia.

Representacion de un poema en grupo y en voz alta.

e Actitudinales:

Observacion, atencién y escucha, y actitud de dialogo.

Respeto, entusiasmo y cumplimiento de las normas de la clase
cooperativamente.

Respeto hacia las ideas de los demas.

Valoracion del uso correcto de la lengua mediante las reglas ortograficas.

Adquisicion de una actitud positiva hacia la fabula y la poesia.
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5. COMPETENCIAS

Relacionaremos cada actividad con la/s competencia/s trabajadas:
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®

Competencia en comunicacién lingiiistica.

6\

N o s W e

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.

N 6. ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencion a la diversidad esta incluida dentro del curriculum multinivel por definicion,
ya que este se plante6 como una solucion para la diversidad de estudiantes que tenemos
en el aula. Dentro de este apartado se mencionara qué respuestas se han dado para los
alumnos con necesidades educativas especiales. En el aula de referencia encontramos
chicos y chicas de nacionalidades diferentes, con altas capacidades, asi como alumnos con
dificultades en el lenguaje y con retraso madurativo. Para dar respuesta a las necesidades
de estos estudiantes y a los que se supone que no presentan ninguna NEE se han hecho
multitud de actividades adaptadas en tres niveles. Cada nivel corresponderia a un grado
de dificultad diferente, sin dejar de trabajar el mismo objetivo principal. Cada estudiante
debera ser maduro y debera elegir el nivel en el que considere que esté, ya que no se
quiere caer en la estereotipacion de chicos “listos” y chicos “tontos” que podria subyacer
de una no libre eleccion de las actividades. Si estos o el profesor valoran que estan en un
nivel inadecuado se sugerirda aumentar o disminuir la dificultad de forma amistosa y
cercana. Con todo ello, unos materiales ladicos y adaptados para todos, asi como con una
evaluacion lo mas individualizada posible, se intentara dar respuesta a todas las
necesidades de todos los alumnos sin excluir a nadie, intentando que el proceso de

ensefianza-aprendizaje sea lo mejor y mas divertido posible.
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7. METODOLOGIA

Planteamos qué acciones didacticas, estrategias metodoldgicas y actividades deben ir
relacionadas con los elementos anteriores. Es este apartado el que va a reflejar de forma
concreta el proceso de ensefianza-aprendizaje del aula. Todas estas acciones estaran

orientadas a la adquisicidn de las competencias basicas que han de adquirir los alumnos.

= A lo largo de esta unidad didactica se llevara a cabo una metodologia activa y
participativa, de modo que los nifios y las nifias sean los protagonistas de su
propio aprendizaje; significativa, partiremos siempre de los intereses de los nifios
y sus necesidades; ludica, planteando todas las actividades desde una perspectiva
de juego y diversion; constructiva, fomentando el descubrimiento de las
caracteristicas y posibilidades de los elementos de su entorno a través de la
experiencia directa con los mismos; globalizada, fomentando el desarrollo y
aprendizaje desde las diferentes areas aprovechando cualquier actividad
desarrollada y sin fragmentar el conocimiento; refuerzo positivo del proceso e
intento de los nifios en su realizacion mas que la valoracion de los resultados;
ambiente de afecto y confianza para potenciar la autoestima e integracién social

de los ninos.

= Se tendra en cuenta el nivel de desarrollo de cada alumno en el aula. El papel del

profesor es de guia.

= Alinicio de la clase se situara a los alumnos en el tema que se va a tratar ese dia,

asi mismo, se hara un resumen al finalizar la sesién mediante una actividad.

= Se realizaran trabajos por proyectos y cooperativos en pequefios grupos, ya que
esto favorecera la relacion social con los demas compafieros, potenciando asi la

autoestima personal.
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* Por otro lado, usaremos la instruccidn diferenciada, que consiste en atender a las

necesidades individuales, pero sin dejar de mantener el control del grupo.

* Los materiales, siendo la mayor parte visuales, caracteristica que actia como un

agente motivador.

* Error como herramienta de aprendizaje. El error es fundamental para que los
nifios puedan aprender. Es oportuno considerar, el hecho de que el alumno se
equivoque y tenga consciencia de ello, porque esto sirve como punto de partida

para enfocar el rumbo del proceso escolar.

8. MATERIALES Y RECURSOS

Los materiales que se utilizaran en la clase seran diversos y muy variados, yendo desde
los materiales electronicos, hasta los materiales mas tradicionales como el lapiz y el papel.
Estos materiales serian: lapiz, papel, cuadernos, goma de borrar, sacapuntas, pinturas de
colores, rotuladores, cartulinas, papel continuo, plastilina de colores, libros de texto,
libros informativos, entre otros. Todo esto se utilizara para hacer mas ameno el proceso
de ensefanza-aprendizaje de los alumnos, asi como para realizar los trabajos
individuales, trabajos grupales, murales, exposiciones en el aula, representaciones

teatrales y mas actividades que se desarrollarian dentro del aula de referencia.

En cuanto a los recursos, encontraremos una gran variedad con la finalidad de
enriquecer el aprendizaje de los nifios. Algunos de estos recursos han sido dados al
centro, otros comprados, pero la mayoria de ellos han sido creados por alumnos de otros
cursos, asi como por alumnos de la misma clase. Dentro de estos recursos se podria
destacar la pizarra tradicional con tizas de diferentes colores, una pizarra blanca para
pintar con rotuladores de colores, la pizarra digital con el equipo de audio pertinente y
proyector, un ordenador de sobremesa, eventualmente un equipo de siete tabletas
electronicas, murales expositivos de todos los temas que se daran en el curso, un espacio

para coger libros de consultas y para dejar los libros que no se van a utilizar, un espacio

ANIMALES A TODA RIMA. ANDREA ALVAREZ Y FELIPE BERNAL n



para almacenar el material que se va a usar mas adelante en trabajos grupales o
exposiciones. Todos estos recursos se utilizarian activamente para que los alumnos

aprovechen al maximo.

9. TEMPORALIZACION, TRANSVERSALIDAD Y
CONOCIMIENTOS PREVIOS

En primer lugar, estaria la temporalizacion. En esta unidad didactica se desarrolla un
tema completo de Lengua Castellana y Literatura perteneciente a tercero de primaria. La
estructura de las sesiones es muy similar, desarrollando las clases en un mismo orden,
siendo lo primero el repaso del dia anterior, lo segundo la presentacion y explicacion del
tema que se va a tratar, lo tercero el turno de dudas y preguntas, lo cuarto el tiempo de
realizar las actividades, y en ultimo lugar la conclusiéon de la sesién y un turno de

pequefias dudas surgidas con el desarrollo de los deberes.

En este tema se han planteado cinco actividades principales. Estas van a ser la columna
vertebral sobre la que se trabajara, ya que en funcién de ellas se iran estructurando las
sesiones. Teniendo todo eso en cuenta se haran once sesiones de trabajo para desarrollar
los conocimientos y los trabajos que se pretenden. Para cada actividad principal se
utilizaran dos dias. En el primero se desarrollara la sesién como se demuestra
anteriormente. Se explicara el tema a tratar, y se hara la actividad principal dividida en los
tres niveles o tantos como la evaluacion inicial muestre necesarios, aclarando todo tipo de
dudas (aquellos alumnos que no consigan acabar la tarea en clase deberan hacerlo en
casa). En el segundo dia, la sesidn sera similar a la del primer dia, con la salvedad de que
se hara la actividad final, para la que se dispondra de mas tiempo de lo normal.
Finalmente, se utilizara la ultima sesién para realizar la prueba final mediante la cual

evaluaremos a los alumnos a través del juego.

En segundo lugar, estaria la transversalidad con otras materias. Este apartado es
importante, ya que a lo largo de las actividades se trabaja, no solo con la asignatura
principal si no con otras como plastica, ciencias de la naturaleza o ciencias sociales. Esta

relacidn que se hace entre las materias que se ensefian es muy importante, ya
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que, los alumnos, deben aprender que todos los conocimientos que se les estan
impartiendo estan interrelacionados y que no son exclusivos del area del conocimiento

estudiada en un momento dado.

Respecto a los conocimientos previos, hay que destacar que a los alumnos se les hara
una prueba de evaluacion inicial, que servira para calibrar el grado de conocimientos que

poseen sobre la materia. Esta prueba inicial se hace para que el profesor sepa de qué base

de conocimientos minimos parte cada alumno de manera individual, y como grupo en
general. Teniendo en cuenta esta base de conocimientos que tienen los estudiantes, el
profesor podra adaptar mejor la materia a las necesidades de cada alumno y asi lograr
que estos adquieran mejor todo lo que se ensefara. Esta prueba de conocimientos previos
también servira para que el profesor vea hasta donde llegan los alumnos en consonancia
con el punto del que partian, y asi poder comprobar lo que estan aprendiendo y cambiar
algin aspecto del proceso de ensefianza-aprendizaje si el alumno no estuviera

adquiriendo todos los conocimientos y competencias deseados.

Ademas, cabe destacar que gran parte de los contenidos de esta unidad suponen un
repaso y una ampliacion de cursos anteriores, de manera que los alumnos ya tienen un

conocimiento previo sobre estos contenidos.

10. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Los contenidos que vamos a trabajar seran los siguientes: el concepto de fabula, las
onomatopeyas, los sustantivos y sus clases, realizaciones graficas de los sonidos /k/y /z/,
y las pautas para la recitacidon de la poesia y para la escritura de un poema a partir del

concepto de estrofa.

Se busca motivar al alumnado en el desarrollo de la unidad, partiendo siempre de los

conocimientos previos con la finalidad de establecer un vinculo entre lo que se saben y lo
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que se va a aprender. A la hora de realizar las actividades, se les proporcionara diferentes
opciones con distintos niveles en los cuales los alumnos deben elegir la mas conveniente

para ellos, en funcion de sus necesidades y caracteristicas.

Procedemos a describir las las actividades propuestas.

L 1. TRABAJO CON LA LECTURA

Importancia de meditar antes de actuar. En primer lugar, preguntaremos a los
alumnos si alguna vez han hecho algo de lo cual se hayan arrepentido, y si responden
que si, les preguntaremos que, si creen que, si antes de hacerlo lo hubieran pensado
con mas calma, habria cambiado la situacion.

Para entender esto, leeremos un texto de una FABULA acompafiada de imagenes para

facilitar su comprensidn. Para presentar a los alumnos el concepto de fabula, les
preguntaremos si conocen historias protagonizadas por animales: “El ledn y el raton”,
o “La cigarra y la hormiga”. A continuacion, se diferenciarian aquellas historias que

presentan una ensefianza de las que no lo hacen (moraleja).

Nivel I: dado la oportunidad de volver a escuchar la fabula con dibujos utilizando un
recurso audiovisual, se pide a los alumnos que estructuren la fabula en funcién de lo
que haya ido sucediendo en ella inicamente con los dibujos que representan cada

una de las escenas.
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Nivel II: se presentan fragmentos sueltos de una fabula mediante texto y los nifios
tienen que ordenarla. Ademas, deberan dar su opinion sobre el mensaje que

transmite la fabula.

Ordena los pdrrafos y escribe en orden la fdbula.

LA CIGARRA Y LA HORMIGA

Llegs el invierno y la cigarra le dijo a la
hormiguita:

. 7

) %
La cigarra estaba feliz porque durante el verano

descanss, cants y disfruts del sol. Por su parte

la rnr‘mgu'm trabajs ﬂu:]ﬂ‘."s suficiente
alimento para el inviemo

b

s \ 3
-4dué hiciste el verano mientras yo

trabajaba? Ahora asume las consecuencias de

tus actos
-

La "orrmgulfa respondid:

s

Iy

. § - h
iMe puedes dar granos para comer? Te los

devolveré

Nivel III: escribir la fabula escuchada y acompafiarla de dibujos, aparte de texto.

A modo de actividad final, todos los nifios en grupos realizaran una obra de teatro
representando una fabula. Para ello, deberan decidir quiénes van a interpretar cada
personaje, deberan ensayar los dialogos, reflexionar sobre lo que hay que tener en
cuenta para hacer una interpretacion, etc. Al final de esta actividad, como grupo
deberan valorar su representacion: si han hablado alto y claro, si se ha entendido la

historia, si han hecho suyos los sentimientos de los personajes, etc.

: mediante la actividad de dramatizacion, el alumno con dificultades
en el lenguaje representara el personaje con el cual se sienta mas cémodo, se le daria
a elegir entre personajes que tengan que transmitir la informaciéon de modo no

verbal, expresar una palabra o frase que ensayaremos previamente.
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Se trata de una actividad en la que se implica toda la persona: emociones, destrezas

motrices, lenguaje, expresividad, sensibilidad...).

2. VOCABULARIO

El tema por tratar son las ONOMATOPEYAS, ensefiaremos a los alumnos que existen

multiples onomatopeyas y con distinta procedencia: onomatopeyas producidas por el
propio cuerpo: risa (jajajaja), beso (muak); onomatopeyas de animales: perro (guau
guau), gato (miau miau); onomatopeyas de transportes: tren (chucu chucu),
ambulancia (ni no ni no); onomatopeyas de objetos: reloj (tic tac), timbre (ding dong);
onomatopeyas de instrumentos musicales: platillos (chinchin), guitarra (twang);

onomatopeyas de fendmenos naturales: viento (fiu fiu), tormenta (brummm), etc.

Nivel I: “Jugando con imdgenes”: se crearan imprimibles para jugar con los nifios a
adivinar, reproducir y apuntar onomatopeyas. En un lado estaran escritos los sonidos
que representan cada dibujo, de manera que deben asociar cada imagen con su sonido

correspondiente.
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Nivel II: a estos nifios Unicamente se les mostraran los dibujos y deben adivinar las
onomatopeyas de cada imagen. Ademas, deben clasificarlas segiin de donde proceda

cada sonido (personas, animales u objetos) y formar una frase con cada una de ellas.

: a diferencia de la actividad del nivel anterior, en esta categoria
deberan escribir la onomatopeya correspondiente a cada dibujo y tendran como pista

el numero de letras de cada una de ellas y su ultima silaba.

oD
PR
\__ o

ANIMALES A TODA RIMA. ANDREA ALVAREZ Y FELIPE BERNAL



Nivel III: deberan escribir una lista de todas las onomatopeias que se les ocurran (sin

que nosotros les demos ninguna sugerencia).

Actividad optativa: inventar una historia/vifietas de comic en las que aparezcan

varios dibujos con texto y onomatopeyas.

A modo de actividad final, llevaremos a cabo un juego denominado “Adivina lo que te
ha tocado”, en el cual la distribucidn sera por grupos de cinco personas. En ellos, se
repartiran cinco tarjetas diferentes con distintos personajes acompanados de su

onomatopeya (sonidos de animales, de fendmenos naturales, producidos por la
persona, etc.). Un jugador se colocara la tarjeta en la frente, de manera que so6lo sea
visible por el resto de sus compafieros y no por él, con el objetivo de que el nifio
mediante preguntas que haga a sus compafieros y las contestaciones de estos logre
adivinar qué es lo que le ha tocado (sélo se respondera a lo que el nifio pregunte). Este
debera adivinar el personaje y deberd expresar también su onomatopeya

correspondiente (ejemplo de una tarjeta: la gallina).

El nifio preguntara “;Es un animal?”, “4Es un ave?”, “;Tiene dos patas?”’, “;Pone
huevos?”. El nifio debera decir a través de las respuestas que se trata de una gallina y
que su onomatopeya es clo-clo).

Ganara todo el grupo si consiguen adivinar todas las tarjetas.
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Explicaremos a los alumnos el concepto de SUSTANTIVO y su clasificacion (comunes o

propios, e individuales o colectivos).

Nivel I: se les muestra una ficha muy visual en la cual venga explicada cada una de las
clases de sustantivos acompafiados de ejemplos (dos primeras imagenes), y por otro
lado tendran una lista de palabras de sustantivos comunes, propios, individuales y

colectivos, sin diferenciar (tercera imagen). Se trata de que los alumnos diferencien cada

tipo de sustantivo y los clasifiquen en la tabla

Sustantivos Propios y Comunes

Sustatiee Erepies

Ssico

VDAL o O ¢

cristalene boneo

3. GRAMATICA

segun corresponda.
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Jesus Bosque
Frigorifico Botella
Ab e.'ja Manada
Equipo Balén
Monica Madrid

Sustantivos Sustantivos Sustantivos Sustantivos

comunes propios individuales colectivos

Nivel II: se les dara un texto en el que haya variedad de clase de palabras: adjetivos,
sustantivos, verbos, articulos, preposiciones, etc., y los alumnos deben identificar y
rodear Unicamente las palabras que sean sustantivos y después de esto clasificarlas
seglin sean comunes o propios, e individuales o colectivos (se podran rodear con colores

diferentes para diferenciarlos).

Nivel III: seguiran el mismo modelo de actividad anterior, pero ademas estos deben
clasificarlos segun sean concretos o abstractos. Pondremos a su disposicion textos mas
complejos.

Sustantivos Sustantivos Sustantivos Sustantivos Sustantivos Sustantivos

comunes propios individuales colectivos concretos  abstractos
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A modo de actividad final, realizaremos un juego denominado “Pasapalabra de
sustantivos”. Para ello, se dividira la clase en dos equipos: equipo azul y equipo rojo. El
profesor ira leyendo al primer grupo las definiciones en orden alfabético. Si adivinan la
palabra que corresponde a la definicién contintdan con la siguiente letra hasta que fallen
o pasen dejandola para la segunda vuelta del rosco. Si fallan, tacharemos la letra. Gana el
equipo que, o bien complete primero el rosco completo, o bien al finalizar la segunda
vuelta haya adivinado mayor nimero de palabras. En caso de empate, ganara el equipo

que haya cometido menos errores.

: cabe destacar que los grupos seran heterogéneos, y que al alumno con
dificultades en el lenguaje se le dara alguna pista mas (por ejemplo, si a los estudiantes
sin dificultad les decimos “Con la letra A, medio de transporte de gran tamafio que
circula por el aire. Sustantivo comun e individual”, al alumno con dificultad le diremos

“Con la letra A, medio de transporte de gran tamafio que circula por el aire.

ANIMALES A TODA RIMA. ANDREA ALVAREZ Y FELIPE BERNAL



4. ORTOGRAFIA: ca, co, cu, que, qui. Za, zo, zZu, ce, ci

La ortografia de los fonemas /K/ Y /Z/ tienen una gran importancia, ya que los alumnos
deberan aprender a diferenciar los diversos tipos de escritura y excepciones que tienen

w_n “w=n
1

estos fonemas a la hora de ser escritos, ya que con las letras “e” y la ortografia
regular, cambia totalmente.

Lo que se pretende lograr con la actividad que se va a plantear, es que los alumnos
aprendan la escritura de estos fonemas con estas letras, ya que en algunos casos
pueden intervenir otras letras como la “k”. En primer lugar, se les explicara la regla
general de utilizacion de las letras “c”, “z” y “q”. En segundo lugar, en la actividad se les
dara a los alumnos fotos de animales, plantas, accidentes geograficos, entre otros. Estos
deberan saber el nombre de lo que hay en su foto y escribirlo correctamente en su
cuaderno, escribiendo con un color fosforito la silaba en la que esté la regla ortografica
que estamos trabajando. Para todos los alumnos habra unas tarjetas con letras para que
formen primero la palabra antes de escribirla, un recordatorio de las normas de la

ortografia, asi como unas plantillas de autocorreccion.

Nivel I: para los
alumnos que
decidan  escoger

este nivel, se

pondran a su
disposicion las
silabas que  se estan

trabajando ya formadas (reglas ortograficas), con lo que se les ayudaria en el proceso
de construccion de la palabra. En ultimo lugar y al igual que todos sus compafieros
tendran que copiar las palabras en el cuaderno. Ha de aclararse que no se les daran

silabas completas, si no que se les daran los sonidos con la vocal ya hechos (que, zo, ci

).
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Nivel II: en esta variante, los alumnos no tendran las silabas de los fonemas que se van
a trabajar ya formadas, si no que ellos mismos deberan buscar la consonante y la vocal

para formar el sonido y la palabra finalmente.

Nivel III: para los alumnos de este nivel, se hara lo mismo que con los compafieros, con
la salvedad de que se les daran pictogramas mas complejos que los del resto de
compafieros. Estos deberan coger parejas de pictogramas y, tras formar la palabra y
copiarlos, tendran que formar una oracién con ambos o buscar nuevos términos, y crear

nuevo material para incorporar al juego.

A modo de actividad final, se jugara en pequefios grupos ya que realizarla entre toda la
clase podria resultar muy enrevesada y dificil. Esta actividad es la de las “Palabras

encadenadas”. Para realizar este juego, los alumnos partiran de una palabra que les dira
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el profesor y por turnos iran diciendo una palabra que contenga los fonemas
trabajados. Si algin alumno no supiera una palabra podra pedir el comodin y reiniciar

otra vez la ronda de juego.

: se dejara a disposicion de los alumnos una la ficha con la que podran
comprobar la correccién de su ejercicio y que miraran cuando hayan terminado de
formar todas las palabras y cuando necesiten ayuda para formarlas. Las letras con las
que los alumnos van a formar las palabras antes de copiarla en el cuaderno seran las

mismas para todos, asi podran usar el mismo material.

5. EXPRESION ORAL Y ESCRITA: poesia

La actividad que se trabajara en la expresion oral seria la de leer y escribir un POEMA.
Esta actividad se realizara de forma individual, con lo que luego deberan hacer una
puesta en comun en pequefio grupo para después ser leido en clase a los demas
compafieros. Para llevar a cabo esta tarea, el profesor previamente explicara lo que es
un poema, aunque ya deben saberlo de cursos anteriores o tener nociones sobre lo que
es. Primeramente, se les explicaran los pasos que hay que seguir para crear un poema, y
después se les daran todas las claves necesarias para poder recitar un poema
correctamente, es decir, el tono de voz necesario, la entonacion, el ritmo que deben de

seguir, entre otras estrategias.

Para comenzar, se les explicara lo que es la métrica, es decir, la medida de las silabas de
los versos. En segundo lugar, la rima, es decir, los versos que riman entre si. Por ultimo,
se les explicaran lo que son las estrofas, cada agrupacion de versos. A la hora de recitar
dicho poema, los alumnos con problemas en el lenguaje se podran apoyar en

pictogramas, medios audiovisuales o pedir ayuda al profesor o a sus compafieros.
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Nivel I: los alumnos que escojan esta actividad tendran unas plantillas en las que se
explica qué es la rima, la métrica y las estrofas y ejemplos de poemas incompletos.
También tendran una sopa de letras en la cual habra palabras relacionadas con la
poesia para que los alumnos puedan usarlas y asi poder crear su poema segun el tema

que mas les interese.

. Si no se les ocurriese nada, podrian usar los poemas incompletos para tener un

soporte a lahora de realizar su trabajo.

VALORES
VWRIIT TRAPMOEREYLL AYUDAR
AAVEKT RDHYY PENQO COMPARTIR
XFOESOLI DARI DAD DAR
KWDADLA AUGI AMAPE DIALOGO
NXPGPRFWSMICRPA GENEROSIDAD
SRGEBGE AWRECUBYK IGUALDAD
FAUNREYMZI NRESDU PAZ
] DUEEG K O S RA U T GA SOLIDARIDAD
QU URUL RR GKRE RY.U TOLERANCIA
PY NOZT I E X ©ECAKE
XA ESUS B RLIESAFK
XX.ZI STYNP.ZOADBETH
33 XPd 3 R MS XL TN
CHAAEY WiZ LE LT MDWV
CKADLWFVHVBXZAX

Nivel II: los alumnos que
escojan las actividades de
este nivel solo tendran la ayuda de las definiciones de las partes de un poema, asi como
un crucigrama como apoyo de vocabulario. Los estudiantes podran resolver el

crucigrama para obtener palabras utiles al realizar su poesia.

ANIMALES A TODA RIMA. ANDREA ALVAREZ Y FELIPE BERNAL



p—t—
t,_

Iw:

__ @
% II

2134156

Nivel III: estos alumnos deberan

hacer un crucigrama en el que habra

parametros que deberan seguir para realizar el poema, como, por ejemplo,
endecasilabo, rima asonante... El poema del alumno debera cumplir esas reglas y
tendran palabras

marcadas que deberan

CRUIGRAMS
MITOS Y IFYTROAS . .
Sy incluir en su poema.

.....

IOMIZONTALES
oy O MO b OO

omps v i

A modo de actividad final, los alumnos trabajaran en grupos para crear una cancion.
Esta cancion esta hecha en forma de verso y contara temas de interés de los alumnos,

asi como ciertas cosas que les disgusten. Cuando hayan realizado la cancién, la
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representaran ante la clase, para ello podran realizar decorados, vestirse de forma
especial e incluso elaborar ciertas bases ritmicas. Nuestro alumno con dificultades en el
lenguaje cantara las partes en las que se sienta mas comodo, y si no quisiese cantar se le

daria un papel protagonista en la cancion, para que no quede aislado.

: todos los alumnos trabajaran con los mismos materiales, sopas de
letras o crucigramas, solo que adaptados a cada nivel. Los estudiantes siempre podran
mirar las fabulas o cuentos vistos anteriormente como fuente de inspiraciéon para
escribir sus poemas o para la cancién. Por ultimo, todos los grupos escribirdn sus
canciones en murales y estas seran pegadas en el aula a modo de decoracion. Entre
todos los alumnos se votara la mejor cancion para ser representada y cantada en la

actuacion de Navidad.

11. TRATAMIENTO DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

+ Lingiiistico - verbal: la mayor parte de actividades corresponden a este modelo.

+ Intrapersonal: autoevaluacién y ejercicios de metacognicion (actividad quién

quiere ser millonario), actividades de expresion oral y escrita (juego de palabras

encadenadas), y practica de diversas técnicas de aprendizaje (actividades de

ortografia).

+ Interpersonal: uso de técnicas propias del aprendizaje cooperativo (actividad de

creacion de una cancidn grupal, juego del pasapalabra) y practicas de empatia

mediante la opinion de los alumnos sobre los mensajes de ensefianza que reflejan

las moralejas.
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+ Musical: mediante las actividades de las onomatopeyas (onomatopeyas con el

sonido que representan) y la cancidn.

+ Corporal - cinestésica: a través de la recitacion de poemas y mediante la

actividad de dramatizacion.

+ Visual - espacial: mediante la actividad de produccién de obras plasticas

(creacion de vifietas de cdmic), la tarea de “Jugando con imagenes”, etc.

+ Logico - matematica: actividades de clasificacién, comparacién y seriacion
(actividad de clasificar las onomatopeyas segun de donde proceda cada sonido,
actividad de clasificar los sustantivos segun la clase a la que pertenezcan), y
actividades de razonamiento logico (tarea de identificar los sustantivos de un texto

y actividad de ordenar las frases de un texto).

12. EVALUACION

Trataremos una evaluacion continua en la que se tendrd en cuenta la realizaciéon de
distintas pruebas con la finalidad de valorar todo el proceso de aprendizaje del alumnado
y mejorarlo, se valoraran todas las actividades desempefiadas tanto en el aula o en forma
de tareas para casa. También consideraremos la observacion directa del comportamiento
de los alumnos en el aula (guardar el turno de palabra, participar de forma activa, trabajar
de forma cooperativa, muestra de interés por los contenidos, esfuerzo, implicacion, etc.).

Al final de la unidad didactica, se realizara una prueba final a modo de juego, que nos
permita observar el grado de apropiacion de los alumnos de los conceptos desarrollados y

su uso funcional, mediante la elaboracién de murales, participacion en el juego...

La prueba final es la siguiente (véase en anexo):
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Aprovechando las nuevas tecnologias, desarrollaremos una prueba a través del juego para
evaluar los conocimientos de los alumnos. Realizaremos una actividad denominada
“,Quién quiere ser millonario?” en la cual utilizaremos como materiales la pizarra digital
en la que se expondran las preguntas y unos folios donde los alumnos expongan cada una

de sus respuestas de manera individual.

La dinamica empleada sera por tanto individual como grupal. Se trata de una actividad en
la cual los alumnos tienen que contestar una serie de preguntas relacionadas con el tema

tratado (cuestiones como las onomatopeyas, los

sustantivos, etc.). Para ello, se formaran cinco equipos compuestos por cinco personas
cada uno. Habra un total de veinticuatro preguntas, y una ultima extra, pues se trata de

una pregunta mas compleja.

Ganara el equipo que retina mas dinero, y se les puede recompensar con un premio (se
recompensara a todos los alumnos por su participacion, pero el premio del equipo

ganador sera mayor).

A medida que se vayan exponiendo las preguntas, los alumnos individualmente deben
escribir en el folio la opcion que consideren correcta. Posteriormente, como grupo deben

ponerse en consenso para escoger y plantear la opcion correcta.

Consideramos que es una buena manera de evaluar a los alumnos, ya que asi no sienten la
presion de realizar un examen escrito, y qué mejor forma de valorar sus conocimientos

mediante el juego y la diversion.

En esta prueba, evaluaremos por supuesto el mayor niimero de preguntas acertadas, pero
también seran importantes habilidades como el autocontrol, la autonomia, la cooperacidn,

y la motivacién.

13. CONCLUSION

Como futuros maestros, consideramos que la ensefianza multinivel es productiva y

enriquecedora, se trata de una estrategia adaptable con un potencial enorme, pues
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permite que todos los alumnos aprendan en funcién de su nivel de competencias. Ademas,
consigue eliminar conflictos y ofrece la posibilidad de que los alumnos escojan su lugar de

trabajo, pues no se le debe imponer nada a nadie.
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15. ANEXOS

Para ver la siguiente presentacion

de Power Point hay que hacer doble click sobre la imagen (sélo es posible en Word, en
PDF no).
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BIENVENIDOS A

Valor de el acertijo: 400.000 €.
30”/pregunta
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excepto EL ACERTIJO final.
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