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	Datos generales de la unidad didáctica 

	Título
	¿Somos romanos?

	Descripción de la unidad
	Con el fin de ayudar a una joven italiana a reparar el daño que infringió al tirar una bolsa de palomitas en el Coliseo de Roma, la clase deberá buscar información sobre diferentes aspectos de la Antigua Roma, valorar críticamente las repercusiones que tuvo su llegada y realizar productos que contribuyan a difundir esa cultura. De esta forma se apoyará el desarrollo de las competencias prioritarias del currículo multinivel, así como la lógica matemática (procedimiento científico, entre otras y se terminará conociendo mejor esa importante etapa de la historia). 

	Curso escolar
	Tercer ciclo de Educación Primaria.

	Número de sesiones
	13 sesiones en el segundo cuatrimestre.


....

	0. Perfil de aprendizaje de la clase

	La unidad se impartirá en una clase muy heterogénea de sexto de Educación Primaria que nunca antes ha oído hablar de Roma, al menos en el colegio, pues una pequeña parte de la clase, va con cierta frecuencia a visitar los museos con sus familias. 

Sus intereses son variados, pero hay algunos temas sobre los que se suele oír hablar con frecuencia a la mayoría de la clase como, por ejemplo los deportes (fútbol y baloncesto), alguna influencer, los juegos de ordenador y, en menor escala, los coches. 

La afición a la lectura es también muy desigual, así, mientras una estudiante siente una predilección especial por leer, contar y escribir historias, hay dos alumnos que escriben con pictogramas, tres que están intentando dominar la ortografía natural y dos que cometen omisiones, sustituciones e inversiones al leer y escribir, leen silábicamente y escriben de forma ilegible las pocas palabras que plasman en el texto cuando se les pide hacer una narración. 

Estas diferencias se reflejan igualmente en la expresión oral, en este caso, la competencia de la clase se extiende desde la dificultad para comprender discursos sencillos y la necesidad de apoyar con pictogramas lo que dicen los demás, hasta una capacidad para exponer y argumentar muy superior a lo que suele ser común en este curso escolar.

La competencia matemática se extiende, del mismo modo, desde el conocimiento, comprensión y uso de los primeros cinco números naturales, hasta los números de hasta siete cifras.

La mayoría de la clase necesita realizar actividades bastante estructuradas que especifiquen bien los pasos a seguir y se acompañen de listas de control que animen a supervisar la actividad; sin embargo, hay un par de alumnas que necesitan enfrentarse a tareas abiertas y tener la posibilidad de adoptar una gama amplia de decisiones sobre ellas. 

Aunque un par de estudiantes comprende bien cuanto se les explica mediante el lenguaje, la mayoría utiliza formas enactivas y/o pictóricas para representar la realidad y algún estudiante se encuentra adquiriendo los conceptos temporales básicos (antes/después, inicio/fin).

El curso anterior, la clase no estaba demasiado unida, sin embargo, al inicio de este se acordó asumir como propia la responsabilidad por el bienestar y el aprendizaje del resto del grupo, se asignaron responsabilidades concretas para ello (el experto que responde a las preguntas del día, el lector, la comisión responsable del bienestar de la clase, etc.) y los procedimientos a seguir para pedir ayuda y el clima social han mejorado notablemente y en la actualidad no hay ningún alumno que permanezca aislado. 


	1. Conceptos subyacentes 

	· La romanización.

· Unidades de medida temporal.

· La sociedad romana.

· Personajes relevantes.

· El legado de la civilización romana en España.
· Convenciones de datación y de periodización (a.C., d.C; edad).

· Los números romanos.

· Fuentes primarias y secundarias de la historia.
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	Objetivos generales


	1. Situar en la línea del tiempo algunos acontecimientos relevantes de la civilización romana. 

2. Comprender algunas unidades de medida del tiempo y saber cómo referirse a sucesos que ocurrieron en diferentes épocas de la historia de la civilización romana.
3. Describir algunos objetos romanos y explicar quiénes fueron algunos personajes romanos de origen hispaliense (como los emperadores Trajano y Adriano, o el filósofo Séneca).

4. Conocer las principales formas de gobierno y valorar la importancia de la participación democrática.
5. Presentar un informe sobre la civilización romana y su legado cultural de forma ordenada y clara siguiendo un plan de trabajo y expresando conclusiones.
6. Distinguir las fuentes primarias y secundarias.

7. Utilizar e interpretar mapas de distintas épocas de la civilización romana.

8. Establecer un paralelismo entre los números romanos y los del sistema arábigo-occidental.
9. Participar en situaciones de comunicación con los iguales, dirigidas o espontáneas, respetando el turno de palabra, escuchando, mirando al interlocutor y manteniendo el tema. Hablar con claridad, alta voz y buena entoncación.

10. Trabajar en equipo favoreciendo la interdependencia positiva y mostrando conductas solidarias (mostrar una buena disposición a ofrecer y recibir ayuda, respetar las reglas del durante el trabajo en equipo, interesarse por la opinión de los demás antes de tomar decisiones, reconocer las fortalezas de los otros crear un buen clima en el grupo).
11. Diseñar, desarrollar supervisando el desarrollo y evaluar un plan de aprendizaje.


.....
	3. Objetivos diferenciados y productos 

	1. Situar en la línea del tiempo algunos acontecimientos relevantes de la civilización romana.

2. Comprender algunas unidades de medida del tiempo y saber cómo referirse a sucesos que ocurrieron en diferentes épocas de la historia de la civilización romana.

	· Nivel 1. Representar gráficamente el tiempo, adquirir los conceptos antes,  después, principio, fin; ubicar en una línea del tiempo marcada las etapas de la civilización romana con ayuda de los colores; comprender y utilizar las siglas a.C. y d.C.

· Nivel 2. Representar gráficamente el tiempo, expresar cuándo ocurrieron diferentes sucesos utilizando oraciones temporales; ubicar en la línea del tiempo las etapas de la civilización romana e indica cuáles ocurrieron antes y después; expresar el siglo en el que ocurrieron acontecimientos que figuran en una línea del tiempo. Comprender y utilizar las siglas a.C. y d.C.
· Nivel 3. Representar gráficamente el tiempo, ubicar en la línea del tiempo las etapas de la civilización romana y algunos acontecimientos relevantes;  expresa  cuándo ocurrieron esos acontecimientos (en años y siglos) con ayuda de la línea del tiempo. Comprender y utilizar las siglas a.C. y d.C.

· Nivel 4. Representar gráficamente el tiempo; indica cuándo ocurrieron las etapas de la civilización romana y algunos acontecimientos relevantes;  expresa  cuándo ocurrieron esos acontecimientos (en años y siglos). Comprender y utilizar las siglas a.C. y d.C.
Producto: 

Uso de términos. Relato de la civilización romana y narración de la vida de los personajes. 

Línea del tiempo. Diálogo sobre los acontecimientos de la vida de una niña, realización de la línea del tiempo de la civilización romana en la que se van indicando acontecimientos relevantes.

	Criterios y procedimientos de evaluación

	Criterios de evaluación:

Acierto y veracidad al utilizar los términos y al expresar cuándo ocurrieron los acontecimientos que describen los objetivos diferenciados.

Procedimiento de evaluación: 

Autoevaluación utilizando la lista de control que figura en el Anexo 2 y evidencias. (El alumnado comprobará y buscará evidencias que muestren que ha utilizado correcta y verazmente los términos temporales y que ha expresado correctamente cuándo ocurrieron los acontecimientos que especifican los objetivos diferenciados). 


	3. Describir algunos objetos romanos y explicar quiénes fueron algunos personajes romanos.

	· Nivel 1. Describir y categorizar algunos objetos romanos con ayuda y una ficha y explicar quiénes fueron algunos personajes seleccionando los pictogramas oportunos para rellenar el texto que figura en el Anexo 1.

· Nivel 2. Describir algunos objetos romanos con ayuda y una ficha y explica quiénes fueron algunos personajes rellenando las palabras que faltan en un texto escrito sobre ellos con ayuda del segundo organizador que figura en el Anexo 1.

· Nivel 3. Describir objetos romanos y explicar quiénes fueron algunos personajes romanos estructurando bien el discurso con ayuda del tercer organizador que figura en el Anexo 1.

· Nivel 4. Describir algunos objetos romanos y explicar quiénes fueron algunos personajes también romanos.

Productos. Relatos de personajes ilustres con organizadores diferentes y descripciones de objetos (con y/o sin ficha y ayuda). Juego Trivialus. 

	Criterios y procedimientos de evaluación

	Descripción de objetos

Criterios de evaluación (ajustados a cada nivel):

Veracidad, exhaustividad, orden, caligrafía (adecuada posición del pictograma, está recto), corrección en la ortografía (adecuada posición del pictograma, el pictograma está derecho, no está puesto del revés) y en la formación de oraciones (correcta combinación de los pictogramas), utiliza el vocabulario con propiedad, eficacia en la comunicación (el interlocutor comprende la idea y adivina el objeto descrito).

Procedimiento de evaluación:

Autoevaluación con ayuda de rúbrica que figura en el Anexo 2. El alumnado evalúa si ha logrado el objetivo diferenciado en el relato y cuando describe el  objeto a un compañero y lo muestra. 

Narración de la vida de los personajes relevantes de la época
Criterios de evaluación (ajustados a cada nivel):

Veracidad, exhaustividad, orden, caligrafía (adecuada posición del pictograma, está recto), corrección en la ortografía (adecuada posición del pictograma, el pictograma está derecho, no está puesto del revés) y en la formación de oraciones (correcta combinación de los pictogramas), utiliza el vocabulario con propiedad. 

Procedimiento de evaluación:

Autoevaluación con ayuda de la rúbrica que figura en el Anexo 2. El alumnado evalúa si ha logrado el objetivo diferenciado en el relato y lo muestra. 




	4. Conocer las principales formas de gobierno y valorar la importancia de la participación democrática.

	· Nivel 1. Conocer tres formas de gobierno (la monarquía, la república y el imperio),  quién participa en la toma de decisiones en ellas y cómo se accede al poder y mostrarlo participando en una simulación de cada una de ellas e indicando cuál ha sido la forma de gobierno representada. 
· Nivel 2. Conocer tres formas de gobierno (la monarquía, la república y el imperio) de la civilización romana,  quién participa en la toma de decisiones en ellas y cómo se accede al poder, y mostrarlo participando en una simulación de cada una de ellas y explicando en términos generales quién interviene en la toma de decisiones en cada una de ellas. 
· Nivel 3 y 4. Conocer tres formas de gobierno (la monarquía, la república y el imperio) de la civilización romana,  quién participa en la toma de decisiones en ellas y cómo se accede al poder y sus órganos de gobierno y mostrarlo haciendo una representación dramática del senado o explicándolo en el relato de la civilización romana. 

Productos. Diálogo sobre cómo se toman las decisiones en las distintas formas de gobierno y representación dramática en la asamblea. Representación dramática del senado romano (optativo). 

	Criterios y procedimientos de evaluación

	Criterios

Acierto y veracidad en la representación dramática de la forma de gobierno que indican los objetivos diferenciados, la explicación o el relato.

Procedimiento

Autoevaluación. El alumnado evaluará si ha logrado el objetivo utilizando una lista de control y presentará una evidencia.


	5. Presentar un informe sobre la civilización romana y su legado cultural de forma ordenada y clara. 

	· Nivel 1. Secuenciar viñetas sobre las etapas de la civilización, completar con pictogramas un informe sobre las etapas de la Antigua Roma con ayuda del primer organizador que figura en el Anexo 1. Elegir y colaborar en la elaboración de un elemento propio de la cultura romana (monumento, atuendo, obra de arte, arquitectónica) y explicar lo realizado mostrando su uso. Valorar el ajuste entre el atuendo elegido para sí mismo y el estamento social del personaje que va a representar. 

· Nivel 2. Secuenciar viñetas sobre las etapas de la civilización y completar  copiando las palabras adecuadas en los huecos vacíos un informe sobre las etapas de la Antigua Roma con ayuda del organizador que figura en el Anexo 1. Elegir y colaborar en la elaboración de un elemento propio de la cultura romana (monumento, atuendo, obra de arte, arquitectónica),  mostrar su uso y explicar lo realizado. Indicar por el atuendo el estamento de al menos dos personajes de la representación dramática en la que se participa.

· Nivel 3. Presentar y explicar un informe sobre la civilización romana estructurando bien el discurso con ayuda del tercer organizador que figura en el Anexo 1, tras buscar información sobre el tema. Elegir y colaborar en el diseño
 y elaboración de un elemento propio de la cultura romana (monumento, atuendo, obra de arte, arquitectónica) y explicar lo realizado. Elegir y elaborar el atuendo apropiado a la clase social para las representaciones dramáticas con ayuda, indicando al menos el estamento de un personaje. Explicar el vestuario de los distintos personajes que intervienen en la representación dramática.

· Nivel 4. Presentar y explicar un informe sobre la civilización romana estructurando bien el discurso con ayuda del tercer organizador 3 que figura en el Anexo 1,  tras buscar información sobre el tema. Elegir, coordinar y colaborar en el diseño y elaboración de un elemento propio de la cultura romana (monumento, atuendo, obra de arte, arquitectónica) y explicar lo realizado. Explicar el vestuario de los distintos personajes que intervienen en la representación dramática sobre la civilización romana e indicar los nombres de los atuendos.
Productos. Relato sobre la civilización romana con el primer, segundo o tercer organizador (que figuran en el Anexo 1) y, en el primer nivel, y secuencia de viñetas. Producto que se realice en el rincón “urbanitas”. Representación dramática.

	Criterios y procedimientos de evaluación 

	Criterios de evaluación (ajustados a cada nivel):

Relato

Veracidad, exhaustividad, orden, caligrafía (adecuada posición del pictograma, está recto), corrección en la ortografía (adecuada posición del pictograma, el pictograma está derecho, no está puesto del revés) y en la formación de oraciones (correcta combinación de los pictogramas), utiliza el vocabulario con propiedad. 

Objeto

Se adivina el objeto realizado. Limpieza. Eficacia en la comunicación.

Procedimiento de evaluación:

Autoevaluación con ayuda de la rúbrica que figura en el Anexo 2. El alumnado evalúa si ha logrado el objetivo diferenciado en el relato y lo muestra. 


	6. Distinguir las fuentes primarias y secundarias
. (Producto: asterisco en ficha de objetos).

	· Nivel 1. Estar motivado para consultar las fuentes de la historia y/o dar y recibir información sobre ellas, indicar si un elemento es una fuente primaria o secundaria de información, y localizar fuentes de información primarias o secundarias con apoyo continuo del adulto. 
· Nivel 2. Estar motivado para consultar las fuentes de la historia y/o dar y recibir información sobre ellas, y localizar fuentes de información primarias o secundarias con apoyo intermitente del adulto.
· Nivel 3. Estar motivado para consultar las fuentes de la historia y/o dar y recibir información sobre ellas, y localizar fuentes de información primarias o secundarias con apoyo puntual  del adulto.
· Nivel 4. . Estar motivado para consultar las fuentes de la historia y/o dar y recibir información sobre ellas, indicar si un elemento es una fuente primaria o secundaria de información, y localizar fuentes de información primarias o secundarias.

	Criterios y procedimientos de evaluación 

	Criterios de evaluación (ajustados a cada nivel)

Acierto en la distinción de las fuentes, localiza fuentes de información de la civilización romana y las presenta en la asamblea.

Procedimiento de evaluación
Autoevaluación con ayuda de la lista de control que figura en el Anexo 2. El alumnado evalúa si ha logrado el objetivo diferenciado en el relato y lo muestra aportando una evidencia. 


	7. Utilizar e interpretar mapas de distintas épocas de la civilización romana.

	· Nivel 1. Situar en la línea del tiempo e interpretar un mapa (bidimensional o tridimensional) de la primera etapa de la civilización romana y  de una etapa posterior tras señalar los territorios romanos. 

· Nivel 2. Situar en la línea del tiempo e interpretar un mapa de cada etapa de la civilización romana y mostrar las diferencias indicando en términos generales cuáles son los territorios romanos.
· Nivel 3. Situar en la línea del tiempo e interpretar un mapa de cada etapa de la civilización romana, explicar cómo se produjo la anexión de los territorios en alguno de los mapas. 
Producto. Ubicación de los mapas que se van presentando en la asamblea en la línea del tiempo de la clase e indicación y explicación cuando proceda.

	Criterios y procedimientos de evaluación 

	Criterios de evaluación (ajustados a cada nivel):

Acierto en la ubicación de mapas que especifican los objetivos diferenciados en la línea del tiempo, así como en la indicación de los territorios ocupados y en la explicación de cómo lo anexionaron (en el último nivel). 

Procedimiento de evaluación
Autoevaluación con ayuda de la lista de control que figura en el Anexo 2. El alumnado evalúa si ha logrado el objetivo diferenciado en el relato y lo muestra aportando una evidencia.


	8. Establecer un paralelismo entre los números romanos y los del sistema arábigo-occidental.

	· Nivel 1. Establecer un paralelismo entre los nueve primeros números romanos y los del sistema arábigo-occidental con la ayuda de una tablilla.
· Nivel 2. Establecer un paralelismo entre los 99 primeros números romanos y los del sistema arábigo-occidental con la ayuda de una tablilla en los números de dos cifras.
· Nivel 3. Establecer un paralelismo entre los 999 primeros números romanos y los del sistema arábigo-occidental con la ayuda de una tablilla en los números de tres cifras.
· Nivel 4. Establecer un paralelismo entre todos los números romanos y los del sistema arábigo-occidental.
Productos. Respuesta a las preguntas que dejan hechas los compañeros en el rincón de las tablillas numéricas.

	Criterios y procedimientos de evaluación

	Criterios de evaluación (ajustados a cada nivel):
Acierto al establecer el paralelismo que los niveles diferenciados indican.

Procedimiento de evaluación. Autoevaluación utilizando una lista de control en el rincón “Las tablillas numéricas”.


	9. Participar en situaciones de comunicación con los iguales, dirigidas o espontáneas, respetando el turno de palabra, escuchando, mirando al interlocutor y manteniendo el tema. Hablar con claridad, alta voz y buena entonación.

	· Nivel 1. Participar en situaciones de comunicación con los iguales, dirigidas o espontáneas, respetando el turno de palabra, escuchando, mirando al interlocutor y manteniendo el tema con ayuda del adulto. Decir algunas palabras con claridad, alta voz y buena entonación.
· Nivel 2. Participar en situaciones de comunicación con los iguales, dirigidas o espontáneas, respetando el turno de palabra, escuchando, mirando al interlocutor y manteniendo el tema con ayuda de un objeto que actúe como altavoz. Decir algunos mensajes con claridad, alta voz y buena entonación.
· Nivel 3. Participar en situaciones de comunicación con los iguales, dirigidas o espontáneas, respetando el turno de palabra, escuchando, mirando al interlocutor y manteniendo el tema. Hablar con claridad, alta voz y buena entonación.
Producto: diálogo en el que se describen los objetos con el fin de que el interlocutor adivine cuál es. Expresión en la representación dramática.

	Criterios y procedimientos de evaluación

	Criterios de evaluación (ajustados a cada nivel):
Los que se especifican en los objetivos diferenciados (respeta los turnos de palabra, mira al interlocutor y mantiene el tema; habla con claridad, voz alta y buena entonación).

Procedimiento de evaluación. Autoevaluación utilizando la lista de control que figura en el Anexo 2 del diálogo en el que un compañero le describe un objeto a otro para que adivine cuál es, en el rincón “Historias célebres y personajes ilustres”.


	10. Trabajar en equipo favoreciendo la interdependencia positiva y mostrando conductas solidarias (mostrar una buena disposición a ofrecer y recibir ayuda, respetar las reglas del durante el trabajo en equipo, interesarse por la opinión de los demás antes de tomar decisiones, reconocer las fortalezas de los otros y crear un buen clima en el grupo).

	· Nivel 1. Mostrar una buena disposición a ofrecer y recibir ayuda en el trabajo en equipo, respetar las reglas, interesarse por la opinión de los demás antes de tomar decisiones, reconocer las fortalezas de los otros y crear un buen clima en el grupo con apoyo del adulto. 
· Nivel 2. Mostrar una buena disposición a ofrecer y recibir ayuda en el trabajo en equipo, respetar las reglas, interesarse por la opinión de los demás antes de tomar decisiones, reconocer las fortalezas de los otros y crear un buen clima en el grupo con supervisión del adulto.
· Nivel 3. Mostrar una buena disposición a ofrecer y recibir ayuda en el trabajo en equipo, respetar las reglas, interesarse por la opinión de los demás antes de tomar decisiones, reconocer las fortalezas de los otros y crear un buen clima en el grupo.
· Nivel 4. Coordinar un trabajo en equipo promoviendo que todos sus miembros favorezcan la interdependencia positiva y muestren conductas solidarias (muestren una buena disposición a ofrecer y recibir ayuda, respeten las reglas durante el trabajo en equipo, se interesen por la opinión de los demás antes de tomar decisiones, reconozcan las fortalezas de los otros y creen un buen clima en el grupo).
Producto. Representación dramática.

	Criterios y procedimientos de evaluación

	Criterios de evaluación (ajustados a cada nivel):
Los que se especifican en los objetivos diferenciados (muestra buena disposición a ofrecer y recibir ayuda, respeta las normas, se interesa por la opinión de los demás antes de tomar decisiones y crea un buen clima en el grupo).

Procedimiento de evaluación. Autoevaluación utilizando la rúbrica que figura en el Anexo 2 (cada estudiante evalúa cómo ha trabajo en grupo para preparar la representación dramática).


	11. Identificar el lugar en el que se encuentra en el continuo de aprendizaje, diseñar, desarrollar, supervisar el desarrollo y evaluar un plan de aprendizaje.

	· Nivel 1. Identificar el lugar en el que se encuentra en el continuo de aprendizaje, diseñar, desarrollar, supervisar el desarrollo y evaluar un plan de aprendizaje con apoyo continuo del adulto y el organizador que figura en el Anexo 1. 
· Nivel 2. Identificar el lugar en el que se encuentra en el continuo de aprendizaje, diseñar, desarrollar, supervisar el desarrollo y evaluar un plan de aprendizaje con apoyo intermitente del adulto y el organizador que figura en el Anexo 1.
· Nivel 3. Identificar el lugar en el que se encuentra en el continuo de aprendizaje, diseñar, desarrollar, supervisar el desarrollo y evaluar un plan de aprendizaje con la supervisión del adulto y el organizador que figura en el Anexo 1. 
· Nivel 4. Identificar el lugar en el que se encuentra en el continuo de aprendizaje, diseñar, desarrollar, supervisar el desarrollo y evaluar un plan de aprendizaje con el organizador que figura en el Anexo 1.
Producto. Elaboración, seguimiento y desarrollo del plan de aprendizaje.

	Criterios y procedimientos de evaluación

	Criterios de evaluación (ajustados a cada nivel):
Los que se especifican en los objetivos diferenciados (identifica el lugar en el que se encuentra en el continuo de aprendizaje que figura en el Anexo 2, formula los objetivos de aprendizaje en función de esa evaluación inicial, comprueba si vas logrando alcanzarlos y si estás terminando las tareas que propone la unidad,  si consigues finalmente alcanzar los objetivos inicialmente propuestos). Se les pide igualmente presenta una evidencia que lo muestre, con la ayuda que se especifica en los objetivos diferenciados. 

Procedimiento de evaluación. Autoevaluación utilizando la rúbrica que figura en el Anexo 2 (cada estudiante evalúa cómo ha trabajo en grupo para preparar la representación dramática).


	4. Fundamentación metodológica 


	4.1. Temporalización 

	Trece sesiones en el segundo trimestre. 


	4.2. Tarea auténtica

	Se propone a la clase ayudar a la propietaria de una bolsa que apareció tirada en la estación de Atocha, que por haber tirado una bolsa de plástico en el Coliseo de Roma y haber ensuciado así la memoria de Roma, el juez le ha pedido contribuir a difundir la cultura de la Antigua Roma, promover la reflexión en torno a su legado y demostrar que se puede enseñar a conocer esa cultura de forma atractiva. La clase colabora en esa tarea elaborando y utilizando recursos para enseñar a las clases del primer curso de la Educación Secundaria Obligatoria del colegio.


	4.3. Relación de actividades: actividades introductorias

	Nº día y sesión* 
	Descripción detallada y recursos

	1

	El juego de los detectives
. Nos hemos encontrado en la estación de Atocha una mochila llena de objetos tenemos que imaginar de quién es para poder devolvérselo; mostramos los objetos encontrados: billetes de tren, un mapa de la ciudad, una agenda nueva sin anotaciones, cuatro entradas al museo del Prado, una lista de la compra, un pintalabios, un monedero vacío; vamos sacando los objetos de uno en uno e imaginando quién los ha podido perder; vamos elaborando hipótesis y con el siguiente objeto comprobamos si se confirma o no la hipótesis propuesta. Imaginamos por parejas qué ha podido suceder (respondiendo a las preguntas Q: qué es esto, de quién, dónde lo ha utilizado, 

cuándo, con quién, qué ha podido suceder, etc. Hacemos una puesta en común. Voluntarios exponen la historia que han imaginado mediante palabras, imágenes y gestos, los demás evalúan si se entiende el mensaje emitido y si creen que la historia pueda ser cierta.


	2
	En el bolsillo interno de la cremallera encontramos algunos objetos menos comunes: una línea del tiempo que sintetiza la vida de la propietaria que nos sirve para valorar el grado de certeza de las historias contadas por las parejas y para conocer una forma de representar gráficamente el tiempo y lo que ha ocurrido antes y después. 

Encontramos en la mochila otra línea del tiempo, la de Octavio Augusto; invitamos a analizar los elementos y características que la diferencian de la anterior: 1) las siglas: “a. C” y “d. C.”, 2) tiene un nombre: “Octavio Augusto”, 3) la línea refleja su vida completa, 4) aparecen monedas antiguas, estatuas, 5) hablan de Roma u 6) descubrimos que hace muchos años estuvo en España.  

Ponemos en común lo que cada uno sabe de esta antigua civilización como respuesta a las preguntas que vamos formulando: ¿quiénes fueron los romanos?, ¿habéis oído hablar de ellos?, ¿qué sabéis de Roma?, ¿dónde está?, ¿qué lengua utilizaban en la antigüedad?, ¿estuvieron en España?, ¿tuvieron alguna influencia sobre nosotros? ¿Qué nos gustaría saber? Les pedimos rellenar el cuestionario 1 que figura en el Anexo 1 (indicándoles que cada día responderán a la última pregunta) y anotamos en la pizarra las preguntas que el tema suscita. Les pedimos traer objetos de casa (imágenes, fotos, monedas, mapas, etc.) (como ya se había hablado con las familias) que nos ayuden a responder a esas preguntas.
Encontramos en la mochila la línea del tiempo de la civilización romana. Nos fijamos en las fechas.  Ponemos una cuerda larga en una pared de la clase y colgamos en ella las cuatro que aparecen en la línea encontrada: 753 a.C. (la fecha en la que se fundó Roma), 509 a.C. (el inicio de la república), 27 a.C. (inicio del imperio), 476 (caída del imperio). Hablamos sobre lo que significan las siglas a.C y d.C., tras los años,  la equivalencia años y siglos, ponemos estos en la línea del tiempo y vemos los siglos a los que corresponden las distintas fechas. Comentamos la forma habitual de escribir los siglos, presentamos los números romanos y sugerimos montar en la clase un rincón denominado “Tablillas de números”. Para ello, elaboramos una tabla con tres filas, en la primera, depositamos un número creciente de bloques de plástico encajables sueltos o perlitas de collar; en la segunda, los números arábigos-occidentales y, en la tercera, los números romanos, y pondremos nueve columnas para los nueve primeros números naturales.
1
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I
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III

IV

V

VI

VII

VIII

IX

Realizaremos una segunda tabla similar a la anterior pero destinada a las decenas; de manera que en lugar de poner cantidades del uno al nueve, pondremos las decenas (con los cubos de plástico encajados, diez perlas ensartadas u otro material que pueda desempeñar la misma función). 
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X

XX

XXX

XL

L

LX

LXX

LXXX

XC

Y, posteriormente, elaboraremos, siguiendo la misma lógica, una tercera tabla dedicada a las centenas (utilizando diez hilos de diez perlas ensartadas). 

100

200

300

400

500

600

700

800

900

C

CC

CCC

CD

D

DC

DCC

DCCC

CM

Tras ello, los alumnos escribirán cantidades utilizando cifras romanas y números. El rincón tendrá, además de material para realizar estas tablillas una parte más lúdica con espacio para seis jugadores que se dedicarán a averiguar individualmente o por parejas cuál es la cifra que otros compañeros ponen y a escribir la cifra que nos digan. Posteriormente se invertirán los roles.

	3


	En esta sesión se continúa reproduciendo la línea del tiempo. En los segmentos que quedan entre las fechas, así como en los extremos, pondremos los carteles que los identifican (fundación de Roma, monarquía, república, imperio y la caída del imperio romano) bajo sus pictogramas, preguntaremos cómo se toman las decisiones en cada una y lo ejemplificaremos, cómo se gana, pierde y transmite el poder y a qué forma de gobierno se asemeja la manera en la que se toman las decisiones en la clase y lo ejemplificamos. Les anunciamos que en esos espacios en los que ponemos los carteles con sus pictogramas correspondientes, iremos depositando los objetos, imágenes, mapas, dibujos que vayamos trayendo, tras describirlos y hablar sobre ellos en la asamblea. 

Nos fijamos en los años en los que inicia y termina cada etapa de Roma. Vemos cuándo vivió Augusto y ponemos su foto, vemos los sistemas de gobierno de su época, nos damos cuenta de que fue el primer emperador (tras ser cónsul), repasamos su vida, tomamos conciencia de que vivió hace muchos años y que estuvo en España; nos preguntamos por el lugar en el que vivieron los romanos y por el momento en el que llegaron a España, ponemos un mapa en cada una de las épocas, y nos fijamos en los pueblos que había en España antes de su llegada. 

Nos preguntamos por qué estaba Octavio en la mochila de la niña italiana, volvemos a mirar y vemos la sentencia y su encargo (Anexo 1). La leemos varias veces. Decidimos ayudarla,  nos alegramos de poder hacerlo pues el mensaje pedía tener ya algunas nociones de Roma; hacemos una lluvia de ideas que da como resultado enseñar a la clase de 1ª de la ESO utilizando como método una obra de teatro (real /o virtual) en el que actúen personas y/o objetos, dividida en las tres partes en las que se divide la civilización romana; cada una debe incluir un breve relato de la historia, que introduzca a algún personaje célebre, alguna representación dramática breve sobre acontecimientos relevantes, rutinas o escenas propias de la época. Para que los estudiantes de la ESO se evalúen, se utilizaría “el trivialus”, un juego similar al trivial, que cada miembro de la clase contribuirá a realizar formulando una pregunta referida a cada uno de los seis temas de la civilización romana a los que se asociarían los quesitos de colores propios del trivial: amarillo-acontecimientos históricos, azul-geografía, marrón-personajes célebres, verde-arte, rosa-sociedad, naranja-entretenimientos.

Para hacer todo ello, el alumnado sintetizará, preferiblemente en parejas, la historia de Roma y la de un protagonista, se unirá a un “grupo de teatro” para representar un acontecimiento, escena o rutina de Roma con el que realizará el atuendo de los protagonistas (acorde con el estamento social de la época), y/o la maqueta de un monumento. Las parejas y grupos se formarán en función del interés sobre el tema (aunque la maestra podrá intervenir en su formación para asegurar el bienestar personal y social del alumnado). 

En la clase se crearán, además del rincón de las tablillas numéricas, cuatro  estaciones: 1) las tablillas numéricas, 2) historias célebres y personajes ilustres, 3) urbanitas (para elaborar los monumentos y/o el escenario), 4) el Coliseo (para preparar la obra de teatro), 5) togas y estolas (en el que se realiza el vestuario),  y/o 6) trivialus (para escribir las preguntas).

Al final de esta sesión el alumnado volverá a realizar un plan de aprendizaje, integrando sus intereses previos y los que hayan despertado estas primeras sesiones con ayuda del organizador que figura en el Anexo 1 y se pondrán en común para formar las parejas y grupos de aprendizaje. 


	4.3. Relación de actividades: cuerpo* 

	S

Nº día y sesión*
	Descripción detallada de la actividad 1

	4, 5, 6, 7,8, 9
	En esta sesión, como en las cuatro siguientes, se dedican veinte minutos a exponer lo que el alumnado va trayendo sobre Roma. Los estudiantes lo muestran, describen proporcionando información ordenada sobre el objeto en cuestión (pudiera ser, por ejemplo, qué es, de qué está hecho, qué función tiene, la época de la historia en la que se elaboró, el lugar, etc.) o personaje (fecha y lugar de nacimiento, características de la familia, profesión, razón por la que es conocido, aportaciones, etc.),  y se entabla un diálogo que conduzca a averiguar lo que esos objetos e imágenes nos permiten saber sobre Roma (su lenguaje, la ropa, el alfabeto, qué números utilizaban, qué música escuchaban, qué actividades realizaban, etc.) y su relación con los otros elementos que hayamos visto con anterioridad (cuando eso suceda) y con los propios de nuestra sociedad. Y se señalará si tales objetos o imágenes constituyen una fuente de información primaria o secundaria.  Todo el alumnado deberá describir el objeto utilizando (o basándose) la ficha de objetos que figura en el Anexo (recurso que utilizaremos para realizar el inventario de la clase que iremos repasando a lo largo de la unidad mientras pensamos los que pueden utilizarse para realizar la obra de teatro) o bien el personaje utilizando, si se quiere, los organizadores que figuran en el Anexo 1. Posteriormente, se colocará el objeto o personaje en la etapa de la civilización romana correspondiente y se decidirá si formará parte de la “clase sobre Roma”. Posteriormente, cada uno comentará lo que va a hacer durante el resto de la clase.

El alumnado dedicará el resto de la clase a realizar las actividades que figuran en el plan; para ello distribuirá el tiempo restante de la clase entre tres rincones/actividades que irá dejando de elegir a medida que finalice la actividad que allí se realiza. Podrá elegir entre los siguientes: 1) las tablillas numéricas, 2) historias célebres y personajes ilustres (en el que prepararán los relatos de la historia de Roma y del personaje que quieran presentar, se explicaran estos relatos al menos a dos compañeros, se completarán descripciones de objetos y se pedirá a un compañero que identifique el objeto descrito), 3) urbanitas (espacio dedicado a la preparación de monumentos), 4) el coliseo (estación en la que se prepará la representación dramática que van a realizar), 5) togas y estolas (espacio dedicado a la realización del vestuario de la obra de teatro),  y/o 6) trivialus (dedicado a la formulación de las preguntas del juego). En cada rincón se podrán consultar las fuentes de información que se señalan en el Anexo 1.

La séptima sesión se visitará la sala dedicada a la Hispania romana en el museo arqueológico (para comprobar la corrección de nuestras fichas de objetos, hacer fotos que nos den ideas para preparar los escenarios de la obra de teatro, hacer ver las poses de los personajes para la actuación, los atuendos, etc.). 

	10
	Entre los posibles candidatos (que deberán mostrar cómo lo harían) se elegirá a quienes vayan a ser los narradores o bien de qué partes del discurso se hace cargo cada uno. El resto del tiempo los grupos ensayarán su representación dramática. 

	11
	Ensayo general.

	12
	Se dará la clase a los de 1º de la ESO y quedarán para jugar al Trivialus.


	4.3 Relación de actividades: fin de la unidad 

	S

Nº día y sesión*
	Descripción detallada de la actividad 

	13
	Se comentará y valorará la clase impartida, y se evaluará lo aprendido utilizando las rúbricas correspondientes. 


	4.4.El entorno del aula 

	Organización espacio-temporal del aula

	Se ha ido explicando al describir las actividades. Además, los días en los que el alumnado trabaje en las estaciones se le pedirá llegar a la clase habiendo decidido los rincones en los que trabajar y habiéndolos marcado con una X en el seguimiento del plan de aprendizaje y rodear esa X después de haber pasado por el rincón correspondiente.

	Entorno social

	Antes de iniciar el curso, la clase ha llegado a acuerdos sobre las normas que van a regular en la clase la comunicación y las relaciones entre iguales, se informó sobre cómo se iban a desarrollar las unidades didácticas, se tomó conciencia de la necesidad de asumir como propia la responsabilidad sobre el aprendizaje y el bienestar de los demás, se asignaron cargos distintos a los estudiantes, se creó una comisión para organizar y desarrollar cuantas actuaciones fueran necesarias para asegurarlo y se acordaron procedimientos para solicitar ayuda y que se pida ayuda a un miembro de la comisión de expertos (uno de los cargos asignados) antes de pedirla a la maestra.


	5. La evaluación de la unidad didáctica 


	5.1. Evaluación inicial 

	Cada estudiante, en las estaciones de aprendizaje, evalúa su competencia inicial utilizando una lista de control con los indicadores que figuran en el Anexo 2 y formula los objetivos de aprendizaje (con el apoyo que pudieran precisar). Además, en la asamblea se les pedirá indicar lo que saben sobre Roma.


	5.2. Criterios y procedimientos de evaluación de los objetivos diferenciados formulados

	Ved las tablas en las que figuran los objetivos diferenciados.


...

	5.3. Evaluación formativa

	 Los criterios de evaluación que se utilizarán para evaluar de forma continua la docencia serán el logro de los objetivos diferenciados por parte del alumnado, el que el alumnado elija la estación de aprendizaje en la que va a trabajar y acepte ir a otra si está llena, el grado de realización de las tareas, la satisfacción del alumnado, la presencia de un clima agradable en clase y el interés que muestren por el aprendizaje.

La profesora irá comprobando que el alumnado comprende los conceptos y va adquiriendo los objetivos diferenciados mediante entrevistas individuales y por grupo, les ofrecerá en ellas la retroalimentación que precisen.


	5.4. Evaluación como aprendizaje

	Como se especifica en el último objetivo, se invitará al alumnado a tomar conciencia del lugar en el que se encuentra en el continuo de aprendizaje que figura en el Anexo 2, a formular los objetivos de aprendizaje en función de esa evaluación inicial, a comprobar si va logrando alcanzarlos y si va realizando bien las tareas a lo largo de la unidad y, al final de la unidad, si consiguió alcanzar los fines propuestos. Se le anima igualmente a presentar una evidencia que lo muestre.

Procedimiento de evaluación. Autoevaluación utilizando la rúbrica que figura en el Anexo 2 (cada estudiante evalúa cómo ha trabajo en grupo para preparar la representación dramática).


� Se utiliza la plantilla del curso “El Currículo Multinivel: la herramienta para enseñar en aulas heterogéneas” que promovió Plena Inclusión en el año 2019.


� Formulación basada en los criterios de evaluación del segundo y el tercer ciclo de Educación Primaria establecidos en el Decreto 22/2007 por el que se establece para la Comunidad de Madrid el currículo para la Educación Primaria.


� Todo el alumnado puede decidir si colaborar en el diseño o no.


�Este objetivo no se diferencia.


� La página Primary Resources propone el juego de los detectives � HYPERLINK "https://www.primaryresources.co.uk/history/evidence.htm" ��https://www.primaryresources.co.uk/history/evidence.htm�









